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REGULAMIN REKRUTACII

do projektu nr 2024-1-PL01-KA210-VET-000253203 , Artificial Intelligence w programowaniu - kwalifikacja i
certyfikacja w ksztatceniu zawodowym” realizowany przy wsparciu Unii Europejskiej w ramach programu
Erasmus+, akcja kluczowa 2:Partnerstwa na matq skale w dziedzinie ksztatcenia i szkolenia zawodowego
(KA210). , realizowanego przez Skills Academy Sp. z 0.0. w partnerstwie z GEORGIKES EKMETALEUSEIS &
TRAINING SERVICES (Grecja) i ARM Technology Sp. z 0.0. (Polska)

§1

Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin okresla warunki uczestnictwa i rekrutacji uczestnikow projektu nr
2024-1-PLO1-KA210-VET-000253203, pt. ,Artificial Intelligence w programowaniu -
kwalifikacja i certyfikacja w ksztatceniu zawodowym”realizowanego przez Skills Academy
Sp. z 0.0. w partnerstwie z z GEORGIKES EKMETALEUSEIS & TRAINING SERVICES (Grecja) i
ARM Technology Sp. z 0.0. (Polska) przy wsparciu Unii Europejskiej, w ramach programu
Erasmus+, akcja kluczowa 2: Partnerstwa na matg skale w dziedzinie ksztatcenia i szkolenia
zawodowego.

2. Projekt realizowany jest ze $Srodkdw Unii Europejskiej w ramach Programu Erasmus+.

Udziat w projekcie jest catkowicie bezptatny.

4. Beneficjentem Projektu jest Skills Academy Sp. z 0.0 , GEORGIKES EKMETALEUSEIS &
TRAINING SERVICES (Partner Zagraniczny) oraz ARM Technology Sp. z 0.0. (Partner Polski)

5. Realizacja projektu ma za zadanie podnies¢ poziom ksztatcenia zawodowego na kierunku
technik hotelarstwa dzieki opracowaniu i udostepnieniu w ramach otwartych zasobéw
edukacyjnych kursu zawodowego oraz jego wdrozeniu w dziatalnosci edukacyjnej
Partnerdw i pozostatych uczestniczacych w projekcie Instytucji. Ma takze podniesé poziom
umiedzynaradawiania organizacji biorgcych udziat w projekcie i zbudowa¢ potencjat do
tworzenia i rozwoju sieci miedzynarodowych i krajowych w obszarze edukaciji.

6. Projekt skierowany jest do 20 Uczniéw i Nauczycieli ze Szkoty wybranej przez Skills
Academy Sp. z 0.0. oraz 20 Uczestnikdw z Grecji, zwigzanych z branzg IT.

7. W kwestiach nieobjetych niniejszym regulaminem, zastosowanie majg przepisy Kodeksu
Cywilnego.
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§2
Uczestnicy Projektu

W ramach projektu wsparciem zostanie objetych 20 uczniéw ksztatcgcych sie na kierunku
technik programista/ informatyk lub pokrewne w klasach IV i V, zwanych dalej ,,Uczestnikami
Projektu”, ktorzy do udziatu w Projekcie zostang zakwalifikowani na podstawie procedury
rekrutacyjnej, przeprowadzonej przez Komisje Rekrutacyjng, w sktad ktérej wejda
przedstawiciele Skills Academy Sp. z 0.0. i Zespotu Szkét.
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§3
Zakres wsparcia

Kazdy Uczestnik otrzyma link do platformy z interaktywnym kursem , Artificial Intelligence
w programowaniu - kwalifikacja i certyfikacja w ksztatceniu zawodowym” i bedzie mogt
zalogowac sie na indywidualne konto uzytkownika.

Po ukonczeniu kursu utrzyma certyfikat poswiadczajacy jego ukonczenie.

Uczestnik bedzie miat dostep zaréwno do kursu opracowanego w polskiej i angielskiej
wersji jezykowej.

Uczestnik bedzie miat mozliwos$¢é logowania sie na platforme w dowolnym momencie.
Uczestnik bedzie oceniat funkcjonalnos$¢ i jakos¢ przygotowanego produktu.
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Zasady rekrutacji uczestnikow

Rekrutacja zostanie poprzedzona akcjg informacyjng, w czasie ktérej zostang podane jej
zasady.
Rekrutacja do projektu bedzie sie odbywaé z uwzglednieniem zasady réwnych szans,
w tym zasady rownosci ptci.
Podstawa kwalifikowania oséb do realizacji kursu w ramach projektu bedzie spetnienie
nastepujacych warunkow:

a. Przynaleznosci do grupy okreslonej grupy docelowej, opisanej w § 2;

b. Ztozenie poprawnie wypetnionego formularza rekrutacyjnego.
Przedstawiciele Skills Academy Sp. z 0.0. i Szkoty przeprowadzg rekrutacje za
posrednictwem powotanej Komisji Rekrutacyjne;.
Komisja Rekrutacyjna utworzona zostanie z przedstawicieli Instytucji, w tym:
Kierownika projektu z ramienia Skills Academy Sp. z 0.0. Dyrekcji oraz Kierownik
Szkolenia Praktycznego z ramienia Zespotu Szkoét.
Rekrutacja odbedzie sie zgodnie z ponizszym harmonogramem:

a. od 01 lipca 2025 do 30 sierpnia 2025 r. przyjmowanie formularzy dla grupy uczniéw

ksztatcgcych sie w zawodzie: kierunku technik programista/ informatyk lub

pokrewne

b. 03 wrzesnia 2025 — ogtoszenie wynikdw rekrutacji (lista gtéwna oraz lista
rezerwowa);

c. Do 10 wrzesnia 2025 — procedura odwotawcza;

d. 15 wrzesnia 2025 — ogtoszenie ostatecznych wynikow rekrutacji (lista gtéwna oraz
lista rezerwowa);

e. podpisanie umoéw z uczniami wybranymi do udziatu w projekcie w ramach listy
gtownej.

Ched udziatu w projekcie uczen zgtasza poprzez ztozenie w sekretariacie Zespotu Szkét
Formularza rekrutacyjnego.

Projekt 2024-1-PL01-KA210-VET-000253203 , Artificial Intelligence w programowaniu -
kwalifikacja i certyfikacja w ksztatceniu zawodowym” realizowany przy wsparciu Unii

Europejskiej w ramach programu Erasmus+, akcja kluczowa 2: Partnerstwa na matg skale w

dziedzinie ksztatcenia i szkolenia zawodowego (KA210).



Dofinansowane przez
Unie Europejska

8. O przyjeciu do projektu decyduje kolejnos¢ zgtoszen

9. Formularze rekrutacyjne bedg rozdawane podczas spotkan informacyjnych oraz bedg
dostepne w sekretariacie ZS i na stronie internetowe;j Skills Academy .

10. Uczniowie zobowigzujg sie do podania prawdziwych danych w formularzach
rekrutacyjnych.

11. Przewiduje sie procedure odwotawczg. Uczern ma prawo do odwotania sie od decyzji
Komisji Rekrutacyjnej w ciggu 7 dni od opublikowania listy oséb zakwalifikowanych do
udziatu w projekcie. Odwotania ztozone w formie pisemnej w sekretariacie Dyrektora ZS
bedg rozpatrywane tylko w przypadku, gdy Komisja Rekrutacyjna nie miata dostepu do
istotnej z punktu widzenia procesu wiedzy, mogacej pozwoli¢ na zakwalifikowanie sie
ucznia do udziatu w projekcie.

12. Kazdy zakwalifikowany uczestnik, bez podania przyczyny, moze zrezygnowac z udziatu w
projekcie w ciggu 7 dni od momentu opublikowania wynikdw, poprzez ztozenie
odpowiedniego oswiadczenia na rece Komisji. Bieg terminu rozpoczyna sie wraz z datg
ogtoszenia wynikéw rekrutacji.

13. W razie zaistnienia nadzwyczajnych okolicznosci, przewiduje sie przeprowadzenie
rekrutacji uzupetniajgcej w trybie pilnym. Odbedzie sie ona na tych samych warunkach,
co pierwszy etap rekrutacji.

14. Osoby zakwalifikowane do udziatu w projekcie, a takze osoby znajdujace sie na liscie
rezerwowej, po zakonczeniu procesu rekrutacji oraz procedury odwotawczej, zostang
osobno poinformowane o dalszej procedurze zwigzanej z udziatem w projekcie,
koniecznoscig podpisania stosownych dokumentéw. Warunkiem udziatu w gtéwnym
dziataniu projektu, tj. ukoriczenie 100-godzinnego kursu interaktywnego jest otrzymanie
certyfikatu i przekazanie jego kopii do sekretariatu ZS, poswiadczajgcego jego
ukonczenie.

§5

Postanowienia koncowe

1. Uczestnik projektu ma prawo zgtasza¢ Instytucjom wysytajagcym swoje uwagi i opinie
dotyczace przeprowadzonych dziatan, w tym oceniac jakos¢ kursu, przydatnosé wsparcia oraz
sposob jego realizacji.

2. Uczestnik projektu ponosi odpowiedzialnos¢ za sktadanie oswiadczern niezgodnych
z prawdag.

3. Nadzér organizacyjny i merytoryczny nad realizacjg projektu sprawowac bedg

Kierownik projektu z ramienia Skills Academy oraz Koordynator Projektu z ramienia ZS.

4. W przypadkach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje
Koordynator projektu z ramienia ZS.

5. Regulamin obowigzuje w okresie trwania projektu.
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Zatwierdzam.
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